Handelshifen

Handelshafen | Aktivierungszeitpunkt Effekte
Bewege deine Corbita-Schiffe kostenlos um insgesamt bis zu 3
Sofort Schritte vorwarts (du kannst weiterhin die Vorteile von
Entdeckungsplattchen und Transitfeldern nutzen).
@ Sofort Baue 1 Schiff kostenlos (die Voraussetzungen fur die Schiffbauaktion
« mussen erfullt sein).
&)
Iﬂ Sofort Nimm kostenlos eine Auftragskarte und erhalte die angegebenen
Amphoren (sowohl dunkle als auch helle Symbole) sowie Ressourcen.
L)
ﬁ‘ Sofort Lege kostenlos 1 Bauscheibe ab und erhalte kostenlos 1 Gebaude (die
« Voraussetzungen fur die Bauaktion mussen erfullt sein).
L wsbe)
3 Bei einer Tausche 3 Gold gegen 1 Wildtier-Marker oder 1 Exotische-Tier-Marker

Handelsaktion

(keine Begrenzung der Haufigkeit).

)
ﬁ Zahle 5 Gold und bewege dein/deine Corbita-Schiff/e um insgesamt
i%)(] Bei einer bis zu 3 Schritte, ohne eine Genehmigung zu bezahlen (maximal
ngg Handelsaktion einmal pro Aktion. Du erhaltst weiterhin die Vorteile von
e Py Entdeckungsplattchen und Transitfeldern).
ﬁ Bei einer Zéhle 5 Gold, lege 1 Bauscheibe”ab, ohne Stein z_u bezahlen, u.nd .
v MK ) nimm das entsprechenden Gebdude (maximal einmal pro Aktion. Die
A Handelsaktion Voraussetzungen fur die Bauaktion mussen erflllt sein)
5 ) 8 :
) oo Zahle 5 Gold und baue 1 Schiff, ohne Holz zu zahlen (maximal einmal
ﬁ Bei einer ' : o . ( .
v iiK] ) pro Aktion. Die Voraussetzungen fur die Schiffbauaktion mussen
- Handelsaktion erfullt sein

Zielfelder

Ziel Aktivierungszeitpunkt Erste Person Alle weiteren
TS

o Endabrechnung Erhalte 18 Siegpunkte Erhalte 12 Siegpunkte
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Endabrech Erhalte 9 zusatzliche Siegpunkte Erhalte 6 zusatzliche Siegpunkte

sy ndabrechnung fur jedes Set von Symbolen fur jedes Set von Symbolen

Sy Erhalte 9 zusatzliche Siegpunkte Erhalte 6 Siegpunkte fur jedes
S Endabrechnung fur jedes deiner Schiffe, das das deiner Schiffe, das das

Kustengebiet verlassen hat Klustengebiet verlassen hat
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Wichtig: Diese Erweiterung ist fur fortge-
schrittene Spielende gedacht. Wir
empfehlen, das Basisspiel mindestens
einmal zu spielen, bevor ihr diese
Erweiterung nutzt. Sind jedoch alle
Mitspielenden an hochkomplexe Spiele
gewohnt, konnt ihr diese Erweiterung
bereits beim ersten Durchgang ein-
beziehen.

Uberblick

Das Rémische Reich ist bekannt fiir den Ausbau von
FernstrafSen, weshalb spitere Generationen sagten: ,Alle
Wege fiihren nach Rom*. Es gibt jedoch kaum Gelegenheiten,
iiber den Seeverkehr zu sprechen.

Trotz ihrer Abhdngigkeit von Schiffen fiir den Import grofser
Mengen an Waren war es Senatoren verboten, Schiffe zu
besitzen (Lex Claudia, 218 v. Chr.). Und so fielen all diese
grofsen Gewinne aus dem Seehandel in die Héinde von
niederen Rittern und Auslindern.

Die Aristokraten stellen nicht nur verschiedene An-
forderungen an dein Geschiift, sie sind auch bereit, dir die Ehre
zu erweisen, die du verdienst. Deine Reisen sind zudem ein
Lichtblick der Hoffnung fiir die romischen Aristokraten, die
nicht selbst aufs Meer hinausfahren kénnen.

Spielkomponenten

Erste Person

Zielfelder x 3

Wildtier-Marker x 4

Exotische-Tier-Marker x 4

Aufbau

Befolge den Aufbau wie beim Basisspiel, flige jedoch
die folgenden Punkte hinzu bzw. andere diese.

(MPlatzierung der Handelshafen: Mische die Han-
delshafen aus dieser Erweiterung mit denen aus
dem Basisspiel. Lege sie offen zufallig auf die
entsprechenden Felder auf dem Spielplan. Lege
nicht verwendete Handelshafen zurick in die
Schachtel.

@Platzierung der Zielfelder: Mische die Zielfelder
aus dieser Erweiterung mit denen aus dem
Grundspiel. Lege sie offen zufallig auf die
entsprechenden Felder auf dem Spielplan. Lege
nicht verwendete Zielfelder zurtck in die
Schachtel.

(3Lege die 4 Wildtier-Marker und die 4 Exotische-
Tier-Marker in den gemeinsamen Vorrat.

@®Nachdem die gesamte Vorbereitung abge-
schlossen ist, mische alle 7 persdnlichen
Ehrenkarten und ziehe zufallig so viele Karten,
wie die Anzahl der Personen + 1 betragt und lege
sie fur alle sichtbar aus. Gegen den Uhrzeigersinn,
beginnend mit der Person rechts von der
Startperson, wahlt jede Person eine der aus-
liegenden personlichen Ehrenkarten aus und legt
sie verdeckt vor sich ab. Lege alle nicht
verwendeten personlichen Ehrenkarten zurlck in
die Schachtel.



Personliche Ehrenkarten

Wenn du eine Handelsaktion ausflhrst, kannst du
deine verdeckte persénliche Ehrenkarte auf-
decken (mit der Bildseite nach oben drehen),
unabhangig davon, ob du den Effekt der Handels-
aktion aktivierst oder nicht. Dazu musst du 4 Gold
bezahlen und beide auf der Karte angegebenen
Bedingungen erfullen. Du kannst im Rahmen einer
Handelsaktion sowohl eine Ehrenkarte nehmen als
auch deine eigene personliche Ehrenkarte
aufdecken.

Wildtier- und Exotische-
Tier-Marker

Einige der in dieser Erweiterung enthaltenen
Handelshafen versorgen dich im Laufe des Spiels mit
Wildtier- und Exotische-Tier-Markern. Wenn du
diese Marker erhadltst, nimm sie aus dem ge-
meinsamen Vorrat und lege sie vor dich. Die Anzahl
dieser Marker ist begrenzt. Du kannst keinen
Markertyp erhalten, der sich nicht im gemeinsamen
Vorrat befindet.

Endabrechnung

Zusatzlich zu den Siegpunkten des Grundspiels
erhaltst du 15 weitere Siegpunkte, wenn deine
personliche Ehrenkarte aufgedeckt wird. Es gibt
keinen Malus (Punktabzug), wenn du sie verdeckt
lasst.
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Voraussetzungen

®

(& Besitze Bauscheiben auf 3 oder mehr Start-Handelshafen.
4%4% d Besitze 3 oder mehr lila Adligen-Symbole.
0gp
CLLLLLLLOOL)
@
Besitze Bauscheiben auf 2 oder mehr Handelshafen (ausgenommen die
ngﬁ) Start-Handelshafen).
%ﬁ% Besitze 3 oder mehr Exotische Tier-Symbole. *1
logp
©)
4)( y& Auf deiner Schiffbauleiste sind 4 oder mehr Schiff-Symbole sichtbar. *2
‘{@ {‘&; {'@ Besitze 3 oder mehr Wildtier-Symbole. *1
0gp

Auf deiner Schiffsbauleiste sind 4 oder mehr Schiff-Symbole sichtbar. *2

Besitze 3 oder mehr grine Adligen-Symbole.

2 oder mehr deiner Corbita-Schiffe haben das Klstengebiet bereits verlassen.

Dein Belohnungsmarker ist um 4 Felder vorgeruckt.
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1 oder mehr deiner Corbita-Schiffe haben bereits die Zielfelder erreicht.

Besitze 6 oder mehr Holz oder Stein.
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Dein Belohnungsmarker ist um 4 Felder vorgertckt.

Besitze 6 oder mehr Genehmigungen oder Weizen.

]

Selbst wenn du Bauscheiben auf Handelshafen hast,
die Symbole fir wilde Tiere oder exotische Tiere
zeigen, konnen diese Symbole nicht fur die Erfullung
personlicher Ehrenkarten gezahlt werden. Die
Symbole der Handelshafen werden erst bei der
Endabrechnung gezahlt.

Dagegen konnen die Symbole der Wildtier- und
Exotische-Tier-Marker sowie der Sofort-Unter-
stutzungsplattchen (falls du mit der Patronus-
Erweiterung spielst) fur die Erfullung der per-
sonlichen Ehrenkarte gezahlt werden.

2

Selbst wenn du Bauscheiben auf Handelshafen hast,
die Schiff-Symbole zeigen, kénnen diese Symbole
nicht zur Erfullung personlicher Ehrenkarten gezahlt
werden. Die Symbole des Handelshafens werden
erst bei der Endabrechnung gezahlt.




