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Einleitung
Du suchst nach einem besonderen Spiel? Du bist Krimifan? 
Dann bist Du bei uns genau richtig!

Als eigenständiger Spieleverlag sind wir auf Krimis zum 
Mitspielen spezialisiert. Diese Art des Spiels gibt es in 
verschiedenen Varianten. Krimi-Dinner, Krimi-Boxen und 
Krimi-Snacks. Du hältst gerade einen Krimi-Snack in den 
Händen – klein aber fein. 

Mit diesem Krimi-Snack können 4–7 Spieler einen spannenden 
Krimiabend von ungefähr eineinhalb Stunden Dauer erleben. 

Ihr kommt dabei ganz ohne Würfel, Karten oder Spielfiguren aus. 

Stattdessen schlüpft Ihr in die Rollen der beteiligten Personen 
und interagiert direkt mit Euren Mitspielern.

Da es sich um einen Krimi handelt, muss ein Verbrechen 
aufgeklärt werden. Der Gastgeber liest die allgemeine Fall-
beschreibung zu Beginn vor, weitere Indizien zum Tathergang 
findet Ihr in Eurer jeweiligen Rollenbeschreibung.

Im direkten Gespräch muss nun der Täter gefunden werden, 
wobei jede Person noch ganz eigene Ziele verfolgt. Am Ende 
kann dann jeder eine Vermutung über Täter, Motiv und 
Tathergang schildern. Die Auflösung bringt die Wahrheit ans 
Licht und wird vom Gastgeber verlesen.

Also nimm Dir die Anleitung vor, lade Dir ein paar Freunde ein 
und rätsele mit. Die passende Einladung findest Du auf Seite 4.
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Anleitung
Geh nach folgenden Schritten vor:

Trenne zunächst die Charakterblätter aus der Heftmitte. 
Wir empfehlen, die Klammern zu lösen, so können die 
DINA4-Bögen mühelos entnommen werden.

Such die entsprechende Besetzungsliste heraus, die je 
nach Teilnehmerzahl beschreibt, welche Charaktere Ihr 
benötigt.

Versende die entsprechenden Charaktere im Vorfeld, 
ohne sie zu lesen. Natürlich kannst Du sie auch am selben 
Abend vergeben, aber es macht mehr Spaß, wenn sich die 
Mitspieler auf den Abend vorbereiten können.

Lege für jeden Mitspieler Papier und Stift bereit, damit sie 
sich während des Spiels Notizen machen können.

Wir empfehlen dem/der Gastgeber/in, die Rolle des Adam 
Tabern zu übernehmen, er hat moderierende Funktion 
während des Krimis und sollte von einer spielfreudigen 
Person gespielt werden.

Informiere Deine Spieler vor Beginn: nicht besetzte Rollen 
gelten als nicht anwesend und sind für den weiteren 
Spielverlauf nicht relevant. Informationen bezüglich 
fehlender Charaktere werden ignoriert.

Wird der Krimi von einem Spieler beendet, geht es zur 
Anklage. Diese wird von Adam Tabern moderiert.

Wenn alles bereit ist, lies bitte zunächst den Text: „Das 
Szenario beginnt“ (Seite 8) vor. Das Spiel kann starten.
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Einladung
Wir schreiben das Jahr 1885, London …

Es ist der Übergang zwischen Hell und Dunkel, wenn die Gestalten 
des Lichts den dunkeln Schatten der Nacht  weichen. Der leichte 
Nieselregen hat sich wie ein Schleier über die Straßen Londons 
gelegt, und die Laternen beginnen mit ihrer Arbeit, die Gassen in 
ein schummriges Licht zu hüllen. Leicht verborgen in einer kleinen 
Häuserschlucht liegt der Eingang der Baker Street No 10 zum Pub 
„Trunkener Eber“ (Drunken Boar).

Ich lade Dich ein, als Gast mit dabei zu sein, wenn es heißt:

Bitte pünktlich und mit angemessener Kleidung beim Tatort

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

um . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Uhr erscheinen.
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Akteure

Der Pubbesitzer                                  Adam Tabern

Der Opiumhändler                       Rupert McHonesty

Die Stripperin                                 Madlin Amorist

Der/Die Doktor(in)        Dr. Isac Cutter/Dr. Olivia Cutter

Der Zuhälter                                 Conor McAlister 

Der Schläger                                     Ryan Galway

Die Drogenkurierin                           Emma Lestrade

                                                                                                       

Das Opfer                                 Jamie Cunningham


