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Reputationsplättchen: Hinweis: Sollte sich bei einem Spieler noch ein Reputationsplättchen auf dem 3. Ausstellunsplatz seiner Galerie 
be�nden, wird dieses ohne E�ekt zurück in die Schachtel gelegt, bevor die Schlusswertung beginnt.

Vielen Dank an alle Testspieler: Alexandre Garcia, Álvaro Santos, António Lobo Ramos, António Vale, Becca Morse, Bruno 
Valério, Catarina Lacerda, Carlos Paiva, Chris Zinsli, Cristina Antunes, Christopher Incao, Dan Wiseman, Daniel Gunther, 
David Dagoma, Duarte Conceição, Elhannan Keller, Elsa Romão, Emanuel Santos, Firmino Martinez, Garry Rice, Gil 
Hova, Gonçalo Moura, Hélio Andrade, Ian O´Toole, Inês Lacerda, João Madeira, João Monteiro, João Silva, Larry Rice, 
Luís Evangelista, Marco Chiappa, Mike Minutillo, Nuno Silva, Nuno Cordeiro, Oliver Brooks, Paul Grogan, Paulo Duque, 
Paulo Renato, Pedro Freitas, Pedro Sampaio, Pete King, Rafael Duarte, Rafael Pires, Ricardo Gama, Ricardo Moita, 
Rhiannon Ochs, Robert Canner, Robert Forrest, Ruben Rodrigues, Rui Malhado, Sandra Sarmento, Sandrina Fernandes, 
Sérgio Martins, So�a Passinhas, Suzanne Zinsli, Tiago Duarte, Vasco Chita, Vitor Pires and Grupos de Lisboa, Leiria, 
Aveiro, Porto, the Columbus Area Boardgaming Society, and Arcádia Lusitana. 

Ein großer Dank geht an: Carolina Valença, Hugo Elias, Jorge Graça, Nathan Morse, Paulo Lacerda, Pedro Almeida, 
Pedro Branco, Ricardo Almeida, Sérgio Neves, die alle Versionen des Spiels unzählige Male gespielt haben.

Besonder Dank geht an Paul M. Incao für all sein Engagement und die geopferte Zeit bei der Entwicklung von The 
Gallerist, Ian O’Toole für seine erstaunlichen Kunstwerke, Paul Grogan für die exquisite Bearbeitung der englischen 
Regeln, der gesamten BGG-Community für ihre Vorschläge und Unterstützung, und Rick Soued für seinen Glauben an 
mich und das Spiel. Ohne all diese Menschen wäre das Spiel nicht realisierbar gewesen. 

Meine ganze Liebe gilt meinen wunderbaren Töchter Catarina und Inês sowie meiner Muse und beste Freundin, meiner 
Frau Sandra, für all ihre Ideen, Geduld, Unterstützung und Inspiration sowie für viele, vielen Stunden Testspielen.
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Folgt uns auf Instagram: skelliggames

© 2018 Eagle-Gryphon Games, 
801 Commerce Drive, building #5. 
Leitch�eld, KY 42754, Alle Rechte vorbehalten.
www.eagle-gryphon.com

Erhalte $1 für je 3 erworbenen Ein�uss. (abgerundet)
Werte dieses Plättchen vor allen anderen!

Erhalte $2 für jedes Kunstwerk, das du während des Spiels 
erworben hast (ausgestellt oder verkauft).

Erhalte 1 Ein�uss und $3 für jeden Sammler in deiner Galerie.
Erhalte 1 Ein�uss und $3 für jedes Kunstwerk, das du im Spiel 
verkauft hast.

Erhalte 1 Ein�uss und $2 für jeden VIP in deiner Galerie.
Erhalte 1 Ein�uss und $3 für jedes Kunstwerk, das du gerade in 
deiner Galerie ausstellst.

Erhalte 1 Ein�uss und $2 für jeden Investor in deiner Galerie.
Erhalte 1 Ein�uss und $2 für jede Art von Kunstrichtung von der du 
im Spiel ein Kunstwerk erworben hast.

Erhalte $1 für jeden Besucher in deiner Galerie.
Erhalte 1 Ein�uss und $3 für jede Fotogra�e, die du im Spiel 
erworben hast (ausgestellt oder verkauft).

Erhalte $4 für jede Zusammenstellung von 3 unterschiedlichen 
Besuchern in deiner Galerie.

Erhalte 1 Ein�uss und $3 für jedes Gemälde, das du im Spiel 
erworben hast (ausgestellt oder verkauft).

Erhalte 1 Ein�uss and $2 für jedes Reputationsplättchen, das du 
hast (inklusive diesem).

Erhalte 1 Ein�uss und $3 für jedes digitale Kunstwerk, das du im 
Spiel erworben hast (ausgestellt oder verkauft).

Erhalte 1 Ein�uss und $3 für jeden deiner Assistenten, der sich im 
Auktionsbereich des internationalen Kunstmarktes be�ndet.

Erhalte 1 Ein�uss und $3 für jede Skulptur, die du im Spiel erworben 
hast (ausgestellt oder verkauft).

Erhalte 1 Ein�uss und $1 für jeden deiner Assistenten im Spiel. 
(Bewerber werden nicht mitgezählt)

Erhalte 1 Ein�uss und $2 für jeden Künstler, dessen Ruhm den Wert 
15 oder höher erreicht hat.

Erhalte $2 für jeden Künstler, der bis zur Stufe 4 oder höher 
gefördert wurde.

Erhalte 2 Ein�uss und $4 für jedes Meisterwerk, das du in deiner 
Galerie ausstellst.


