


Aufbau: Nimm die Startressourcen von deiner 
Mini-Stammeskarte. Drehe die Mini-
Stammeskarte dann auf die Produktionsseite.
       
       : Immer wenn du eine neue Symbolart 
ausspielst (einschließlich Spezialisierung, 
allgemeine Erkundung und fortgeschrittene 
Erkundung), erhalte 1 Energiezelle.

        : Wähle eine Symbolart. Decke Karten vom 
Stapel der fortgeschrittenen Erkundungs-
karten auf, bis du die gewählte Symbolart 
�&�ê�à�á�ï�ð�����Ð�å�é�é���à�å�á�ï�á���Í�Ý�î�ð�á���Ý�ñ�â���à�å�á���Ê�Ý�ê�à����
Mische alle anderen aufgedeckten Erkundungs-
karten zurück in den Stapel.

T IERSTÄMME

Rotpanda-Komitee
Komplexität: 4/5

Aufbau: Nimm die Startressourcen von deiner 
Mini-Stammeskarte. Platziere außerdem 1 
Siedlungsmarker auf einem verfügbaren Ort 
auf dem Distriktspielplan und erhalte den 
Siedlungsbonus. Drehe die Mini-Stammes-
karte dann auf die Produktionsseite.

        : Deine Siedlungen sind am Ende des 
Spiels 2 Venture-Punkte wert (statt 3).

         : Du darfst 1 deiner Siedlungen auf dem 
Distriktspielplan an einen neuen Ort 
versetzen. Erhalte den Siedlungsbonus des 
neuen Ortes.

Schildkrötenreisende 
KomPlexität: 5/5


