
ERSTE PARTIE · SCHNELLSTART
Damit ihr leichter in eure erste Partie kommt und Schritt für Schritt die Regeln kennenlernen könnt, haben wir folgende Tipps für den Spielaufbau:
•	 Nutzt keine Familien- und Erbschaftskarten. Spielt in der nächsten Partie mit ihnen, sobald euch die Grundregeln vertraut sind.
•	 Nutzt keine Monumente und Res Gestae (Meilensteine). Spielt in der nächsten Partie mit ihnen, oder hebt sie euch für noch später auf, wenn ihr zuerst lernen wollt, wie 

man mit den Familienkarten spielt. 
•	 Jeder beginnt die Partie mit 5 Denarii und 1 Ressource jeder Art (1 Holz, 1 Nahrung, 1 Stein, 1 Werkzeug, 1 Marmor, 1 Amphora).
•	 Jeder beginnt die Partie mit je einem freigespielten gelben und braunen Spezialist.
•	 Jeder beginnt die Partie mit einem Beliebtheitswert von 5.
•	 Jeder beginnt die Partie mit 5 bereits freigespielten Arbeitern.
•	 Ihr beginnt jeweils mit einem Prestigewert von 2 in allen drei Bezirken.
•	 Das Spiel beginnt in der Zweiten Dekade. (Das Spiel ist also kürzer).
•	 Das Macellvm wird wie zu Beginn einer normalen Partie angepasst.

Zu Spielbeginn liegen diese Gebäude bereits auf dem Spielplan:
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ERSTE PARTIE · SCHNELLSTART

VARIANTE: SPIELDAUER

4  S P I E L E R

A

A

A

B

B

B

C

C

C

D

D

D

A

B

C

D

Mit dieser Variante könnt ihr die Spieldauer anpassen: kurz, mittel oder lang.

Das Spielende kann auf 2 verschiedene Arten ausgelöst werden:

1. �Sollte das Spielende während der Romae Postulationem-Zwischenphase von Runde 3 oder 6 ausgelöst werden, endet die 
laufende Dekade ganz normal. Führt das Spielende aus als fände es in der Dritten Dekade statt.

2. �Sollte es während der Aktionsphase (Phase 3) einer Runde ausgelöst werden, fahrt mit dem Spiel fort bis alle gepasst haben. 
Dann findet eine finale Romae Postulationem-Zwischenphase statt als wäre es das Ende der Dritten Dekade. Dabei spielt 
keine Rolle, in welcher Runde ihr wart. Vergesst nicht, die Romae Postulationem-Karte auf dem Podium zu ersetzen.

Führt eine letzte Politik-Phase durch. Für jeden Bezirk erhält der Spieler mit dem meisten Prestige einen Senator. Führt 
schließlich das Spielende ganz normal aus. 

Das Spielende wird ausgelöst, wenn die angegebene 
Anzahl Senatoren sich im Senat eingefunden hat, abhängig 
von der Spieleranzahl und gewählter Spieldauer. 
Entscheidend ist die Anzahl der Senatoren am Ende der 
aktuellen Runde.
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