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Fiige jedem Gebiet
2 Katzen pro Spieler hinzu.

1. FISCHFANG

2. ERKLINDLING

3. LEKTIONEN LESEN
y+ H.KATZEN RETTEN
| -~ 5. SELTENE FLINDE

Leere die Gebiete.

WERTLNG

1 RATTENI-1] FHAMILIEN
% 2. RHLIME (-5] 12
* 3 KATZENFAMILIEN 15
™ | 4 SELTENE SCHATZE (3) o
I 5 DEINE LEKTIONEN
| 5 OFFENE LEKTIONEN
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Fiige jedem Gebiet
2 Katzen pro Spieler hinzu.

1. FISCHFANG

2. ERKLINDLING

3. LEKTIONEN LESEN
Y. KATZEN RETTEN
~ 5. 5ELTENE FLINDE

Leere die Gebiete.
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WERTLNEG

1. RATTEN[-1] RgMILIES
% 2 RHLME (-5 12
* 3 KATZENFRMILIEN 15
* 4 GELTENE SCHATZE (3) 2
' 5. DEINE LEKTIONEN
|+ 5 OFFENE LEKTIONEN
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Fiige jedem Gebiet
2 Katzen pro Spieler hinzu.

. FISCHFANG
20 FISCH

. ERKLINDLING
TKARTEN

. LEKTIONEN LESEN
. KATZEN RETTEN

. GELTENE FLINDE
O5HAX LIND SCHHTZE

Leere die Gebiete.

WERTLNG

1. RATTENI-1] FAMILIEN
2. RALIME (-5) El
% 3 KATZENFAMILIEN 15
* 4. GELTENE SCHATZE (3) S
" 5 DEINE LEKTIONEN
* 5. OFFENE LEKTIONEN
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Fiige jedem Gebiet
2 Katzen pro Spieler hinzu.

. FISCHFANG
20 FISCH

. ERKLINDLING
TKARTEN

. LEKTIONEN LESEN
H | (i . KATZEN RETTEN

-||;,)' —e = "I . GELTENE FLNDE
e i3 _ S A \ OSHAX LIND SCHATZE

Leere die Gebiete.

WERTLNG

1 RATTEN [-1] RRMILIEE
2 RALIME [-5] 3
* 3 KATZENFAMILIEN 15
{ 4 SELTENE SCHATZE (3] £
[ 5. DEINE LEKTIONEN
N | G OFFENE LEKTIONEN
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